
Цветная Стена [1] Заклинание 5

ПреграждениеПреграждение
Источник Основная книга правил
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 3  реагент, Ж, С
Дистанция 120 фт.
Длительность 10 минут

Вы создаёте непрозрачную вертикальную
стену света, окрашенную в один из ярких цве‐
тов. Стена абсолютно прямая, 60 футов в
длину и 30 футов в высоту. Если стена при со‐
здании должна пройти через существо, закли‐
нание тратится впустую. Стена создаёт яркий
свет на 20 футов с каждой стороны и тусклый
свет ещё на 20 футов. Вы сами можете игнори‐
ровать эффекты стены.
Бросьте 1d4, чтобы определить цвет стены.
Каждый из цветов оказывает определённое
действие на проходящие сквозь неё пред‐
меты, эффекты и существ. Цветную стену не‐
льзя нейтрализовать обычным образом: каж‐
дый из её цветов автоматически нейтрализу‐
ется, если становится целью определённого
заклинания, даже если круг этого заклинания
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ниже круга цветной стены.
● 1. Красный стена уничтожает боеприпасы
дистанционного оружия (например, стрелы и
болты), которые сквозь неё пролетают, и на‐
носит 20 урона огнём всякому, кто попытается
сквозь неё пройти (обычное испытание Реак‐
ции). Конус холода может нейтрализовать
красную цветную стену.
● 2. Оранжевый стена уничтожает метатель‐
ное оружие, которое сквозь неё пролетает, и
наносит 25 урона кислотой всякому, кто попы‐
тается сквозь неё пройти (обычное испытание
Реакции). Порыв ветра может нейтрализовать
оранжевую цветную стену.
● 3. Жёлтый стена не пропускает эффекты с
дескрипторами «звук», «кислота», «негатив‐
ный», «огонь», «позитивный», «сила», «холод»
и «электричество» и наносит 30 урона элек‐
тричеством всякому, кто попытается сквозь
неё пройти (обычное испытание Реакции).
Дезинтеграция может нейтрализовать жёл‐
тую цветную стену.
● 4, Зелёный стена не пропускает токсины,
газы и губительное дыхание. Всякий, кто по‐
пытается сквозь неё пройти, получает 10
урона ядом и слабость 1 на 1 минуту. Обычное
испытание Стойкости уменьшает урон и

pf2.ru

Цветная Стена [2] Заклинание 5
позволяет избежать слабости при успехе.
Проход сквозь стену может нейтрализовать
зелёную цветную стену.

Повышенное (7 круг) длительность заклина‐
ния увеличивается до 1 часа. Бросьте 1d8,
чтобы определить цвет стены. Цвета для ре‐
зультатов 5-8 описаны ниже. Урон красной,
оранжевой, жёлтой и зелёной стен увеличива‐
ется на 10.
● 5. Голубой стена не пропускает эффекты
окаменения и эффекты с дескрипторами «зре‐
ние», звук и «слух». Существо, которое попыта‐
ется сквозь неё пройти, попадает под дей‐
ствие плоти в камень. Волшебная стрела мо‐
жет нейтрализовать голубую цветную стену.
● 6. Синий стена не пропускает эффекты с де‐
скрипторами «ментальный» и «прорицание».
Всякий, кто попытается сквозь неё пройти, по‐
падает под действие искажения разума. Паля‐
щий свет может нейтрализовать синюю цвет‐
ную стену.
● 7. Фиолетовый стена препятствует выбору
целей заклинаний на противоположной её
стороне (эффекты с областью пересекают её
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как обычно). Всякий, кто попытается сквозь
неё пройти, проходит испытание Воли и при
провале получает замедление 1 на 1 минуту;
при критическом провале существо вместо
этого отправляется на другой план, эффект
аналогичен планарному переходу. Рассеива‐
ние магии может нейтрализовать фиолетовую
цветную стену.
● 8. Совершите повторный бросок; проходя‐
щие сквозь стену существа получают ситуа‐
тивный штраф -2 к своим испытаниям.
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Теневое Замещение Заклинание 5

ИллюзияИллюзия ТеньТень

Источник Основная книга правил
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 5  С; Условие заклинание
или магический эффект наносит урон
Дистанция 60 фт.; Цели спровоциро‐
вавший эффект
Вы замещаете материальную энергию
заклинания энергией Теневого плана,
делая его отчасти иллюзорным. Совер‐
шите попытку нейтрализации заклина‐
ния-цели; уровень нейтрализации тене‐
вого замещения при этом считается на
2 выше. При успехе существа получают
от заклинания в два раза меньше
урона, но в остальном оно действует
как обычно.
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Телепатическая Связь Заклинание 5

НеобычныйНеобычный ПрорицаниеПрорицание МентальныйМентальный

Источник Основная книга правил
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1 минута (реагент, Ж, С)
Дистанция касание; Цели вы и 4 или
менее согласных существа, которых
коснулись
Длительность 8 часов
Цели могут телепатически общаться с
некоторыми другими целями или
всеми целями сразу из любых мест в
пределах планеты.
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Превращение Камня И
Грязи

Заклинание 5

ЗемляЗемля ПревращениеПревращение
Источник Руководство опытного игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3  реагент, Ж, С
Дистанция 60 фт.; Область 2 куба со стороной 10
фт. рядом друг с другом

Вы изменяете структуру природных материалов,
превращая камень в грязь или наоборот. Выберите
желаемый эффект при Сотворении заклинания.
● Грязь в камень грязь в области превращается в
необработанный камень. Если при превращении в
ней были существа, они проходят испытание Реак‐
ции.
Критический успех существо вовремя выпрыги‐
вает из грязи и оказывается на сотворённом
камне, избегая эффекта.
Успех существо выползает из затвердевающей
грязи и распластывается на сотворённом камне.
Провал существо частично застревает в грязи и
оказывается в захвате на 1 раунд либо до Освобо‐
ждения (смотря что случится раньше).
Критический провал существо полностью застре‐
вает и получает обездвиженность на 1 раунд либо
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до Освобождения (смотря что случится раньше).
● Камень в грязь немагический необработанный
бесхозный камень в области превращается в такой
же объём грязи. При сотворении на каменный пол
заклинание превращает его в пересечённую мест‐
ность; если глубина получившейся грязи 3 фута и
более, она считается сильно пересечённой местно‐
стью, для перемещения по которой можно исполь‐
зовать Плавание (проверка Атлетики со СЛ 10).
Если грязь настолько глубока, что существо не до‐
стаёт до дна, оно должно использовать Плавание
для перемещения. При сотворении на потолок па‐
дающая грязь наносит 8d6 дробящего урона (обыч‐
ное испытание Реакции) и растекается, создавая
пересечённую местность в области с радиусом на
10 футов больше начальной области заклинания.
Образовавшаяся после превращения грязь не об‐
ладает магическими свойствами и существует,
пока не засохнет или не будет устранена иным
образом.

Повышенное (+2) область увеличивается на допол‐
нительный куб со стороной 10 футов, который дол‐
жен быть рядом хотя бы с одним из других.
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Пылающий разлом Заклинание 5

ЗемляЗемля ЭвокацияЭвокация ОгоньОгонь

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2  Ж, вербальный
Область 120-фт.ая линия
Испытание Реакция
Тонкая трещина разрывает землю, из‐
вергая магму, а затем быстро смыка‐
ется. Каждое существо вдоль линии и
стоящее на твёрдой поверхности полу‐
чает 4d6 дробящего урона и 6d6 урона
огнём с проверкой Реакции.
Критический успех Существо избегает
эффекта.
Успех Существо получает половину
урона.
Провал Существо получает полный
урон, и падает распластавшись.
Критический провал Цель получает
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двойной урон, и падает
распластавшись.
Повышенное (+1) Урон увеличивается
на 1d6 дробящий и 1d6 огонь.
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Легковоспламеняющиеся
газы

Заклинание 5

ВоплощениеВоплощение ЯдЯд

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3  реагент
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Длительность 1 минута
Направляя магию глубоко под землю,
вы призываете облако токсичных га‐
зов, которые быстро превращаются в
летучие испарения. Газы невидимы, и
для их обнаружения требуется успеш‐
ная проверка Внимания против вашей
СЛ заклинания, хотя их едкий запах и
токсическое воздействие становятся
очевидны, как только существо входит
в облако. Существо, которое входит в
облако или находится внутри него в
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начале своего хода, получает 2d6 урона
ядом. Существо может получить урон
ядом от легковоспламеняющихся газов
только 1 раз в раунд.
Через один раунд после того, как вы
призвали облако, газы теряют стабиль‐
ность и становятся горючими. Если в
облако внести открытый огонь или
если кто-то в этой области использует
эффект огня, облако детонирует мощ‐
ным пламенем, наносящим 10d6 урона
огнём всем существам внутри него,
обычное испытание Реакции, после
чего заклинание заканчивается.
Повышенное (+2) Урон ядом увеличи‐
вается на 1d6, а урон огнём при взрыве
увеличивается на 2d6.
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Гейзер Заклинание 5

ЭвокацияЭвокация ОгоньОгонь ВодаВода

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 500 фт.; Область цилиндр ра‐
диусом 10 фт., высотой 50 фт..
Испытание Реакция; Длительность 1
раунд
Мощный гейзер вырывается из земли, по‐
тенциально выталкивая находящихся на
нём существ в воздух. Основание области
этого заклинания должно находиться на
твердой почве. Каждое существо в обла‐
сти получает 3d6 дробящего урона и 4d6
урона огнём с испытанием Реакции. Су‐
щество, вытолкнутое гейзером в воздух,
не может быть поднято выше верхней
точки гейзера. После того как существо
подброшено в воздух, оно падает, если
только не летит или не имеет иных спосо‐
бов оставаться в воздухе, получая урон от
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падения (обычно равный половине прой‐
денного при падении расстояния). После
извержения гейзера его область на 1 ра‐
унд заполняется облаком пара. Все суще‐
ства в пару́ плохо видимы, а все существа
снаружи пара скрыты от существ внутри
него.
Критический успех Существо избегает эф‐
фекта.
Успех Существо получает половину урона
и не выталкивается в воздух.
Провал Существо получает полный урон и
выталкивается на 20 футов в воздух.
Критический провал Существо получает
двойной урон и выталкивается на 40 фу‐
тов в воздух.
Повышенное (+1) Урон увеличивается на
1d6 дробящего и 1d6 урона огнём.
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Проблеск очарования Заклинание 5

АураАура ЭмоцииЭмоции ОчарованиеОчарование УстранениеУстранение

МентальныйМентальный

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, оккультная, первобыт‐
ная
Сотворение 2
Область 20-фт.ая эманация с центром на вас
Испытание Воля; Длительность поддерживае‐
мое до 1 минуты
Вы окутаны гладкой, почти сверкающей аурой,
которая улучшает настроение окружающих.
Любое существо, завершающее свой ход в
ауре, должно пройти испытание Воли с при‐
ведёнными эффектами. Независимо от резуль‐
тата, существо становится временно невоспри‐
имчиво к Проблеску очарования на 24 часа.
Эффект сохраняется даже после того, как су‐
щество покинет ауру, и будет действовать до
тех пор, пока заклинание не завершится.
Критический успех Существо избегает эффекта
и осознаёт наличие ауры.
Успех Отношение существа к вам улучшается
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на одну категорию. Если его отношение улуч‐
шится хотя бы до безразличия, оно не сможет
предпринимать какие-либо враждебные дей‐
ствия против вас, однако эффект заканчива‐
ется, как только вы предпримете враждебные
действия против существа или его союзников.
Провал Отношение существа к вам улучшается
на две категории. Оно не может предприни‐
мать какие-либо враждебные действия против
вас, однако эффект заканчивается, как только
вы предпримете враждебные действия против
этого существа или его союзников.
Критический провал Отношение существа из‐
меняется до готовности помочь, однако эф‐
фект заканчивается, как только вы предпри‐
мете враждебные действия против этого суще‐
ства или его союзников. Пока это существо го‐
тово помочь, оно не может предпринять враж‐
дебных действий против вас.
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Мантия ледяного сердца Заклинание 5

ХолодХолод МетаморфозаМетаморфоза ПревращениеПревращение
Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута

Вы окружаете себя мантией ледяной магии хо‐
лода, а ваша кожа и доспехи превращаются в хо‐
лодный синий лед. Ледяной воздух исходит от
вашего тела, вызывая дрожь у любого, кто при‐
близится слишком близко, и оставляя за вами
тонкий налет инея. При Сотворении этого закли‐
нания выберите два варианта из списка ниже. В
качестве одиночного действия с дескриптором
концентрация вы можете заменить одну из вы‐
бранных способностей на другой вариант из
списка.
● Пронизывающий лед Лед вокруг вашего тела
утолщается, подтаивая для защиты от жара и за‐
каляя вас против холода. Вы получаете устойчи‐
вость 10 к холоду.
● Ледяное сердце Температура вашего тела па‐
дает до обжигающего холода. Любое существо,
которое касается вас или попадает по вам без‐
оружной атакой ближнего боя или не длинным
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оружием ближнего боя, получает 2d6 урона холо‐
дом.
● Скольжение по льду Под вашими ногами на
мгновение возникают ледяные дорожки, позво‐
ляя вам быстро скользить. Вам не нужно совер‐
шать действие Удержание равновесия на льду, и
вы игнорируете пересечённую местность, со‐
зданную льдом или снегом. При перемещении по
гладкой поверхности вы получаете бонус состоя‐
ния +20 футов к своей скорости движения по
земле.
● Ледяные когти Ваши руки превращаются в
зловещие колющие ледяные когти, пригодные
для атак или лазания. Пока обе ваши руки сво‐
бодны, вы получаете скорость лазания, равную
вашей скорости движения по земле. Вы получа‐
ете безоружную атаку когтями с дескрипторами
быстрое и фехтовальное, входящую в группу ку‐
лачное. Базовый урон вашей атаки когтями со‐
ставляет 1d6 колющего урона плюс дополни‐
тельные 2d6 урона холодом.
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Магматическая мантия Заклинание 5

ОгоньОгонь МетаморфозаМетаморфоза ПревращениеПревращение

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Secrets of Magic
Традиции мистическая, первобытная
Длительность 1 минута

Вы укутываетесь в сотканную из жара и огнен‐
ной магии мантию. Ваша кожа и ваша одежда
превращаются в раскалённую лаву, воздух во‐
круг вас раскаляется, а при движении за вами
остаётся шлейф искр. При Сотворения заклина‐
ния выберите два из перечисленных ниже пре‐
имуществ. Во время действия заклинания мо‐
жете использовать Поддержание, чтобы заме‐
нить одно из выбранных преимуществ на любое
другое.
● Взрывной рост: из вас начинает извергаться
лава, которая застывает поверх вашего тела до
тех пор, пока вы не достигнете крупного раз‐
мера. Вы получаете неуклюжесть 1, ваша зона
досягаемости увеличивается на 5 футов (или на
10 футов, если изначально вы были маленького
размера), и вы получаете бонус состояния +2 к
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урону в ближнем бою. Вы не можете воспользо‐
ваться этим преимуществом, если вы уже круп‐
ного размера или больше.
● Жгучая хватка: ваши руки набухают от стека‐
ющейся к ним лавы. Вы получаете безоружную
атаку лавовым кулаком, относящуюся к кулач‐
ной группе оружия. Кость урона лавового ку‐
лака — 1d8, тип урона — дробящий. Кроме того,
он дополнительно наносит 2d6 урона огнём и
1d6 продолжительного урона огнём.
● Пламенное сердце: температура вашего тела
становится настолько высокой, что любое суще‐
ство, которое вас касается или попадает по вам
безоружной атакой или не имеющим дескрип‐
тора «длинное» оружием в ближнем бою, полу‐
чает 2d6 урона огнём.
● Согревающий огонь: пляшущие вокруг вас
языки пламени защищают вас как как от мо‐
роза, так и от жара. Вы получаете устойчивость
5 к огню и холоду.
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Застывшее время Заклинание 5

ПревращениеПревращение

Источник Dark Archive
Традиции мистическая, оккультная
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Испытание Воля; Длительность 1
минута
Вы исследуете поток времени в опре‐
делённой области, затем втыкаете в
него несколько метафорических була‐
вок, утолщая и замедляя течение вре‐
мени, пока оно не станет похоже на
реку из патоки. Любое существо, начи‐
нающее свой ход в этой области,
должно пройти испытание Воли.
Успех Существо избегает эффекта.
Провал Существозамедлено 1 на этот
ход.
Критический провал Существо
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замедлено 2 на этот ход.
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Зона давления Заклинание 5

ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 500 фт.; Область 20-фт. взрыв
Защита Стойкость; Длительность 1
минута
Атмосферное давление резко падает, вы‐
зывая болезненный удар по внутреннему
уху существ. Каждое живое существо в
области в момент сотворения заклинания
или которое входит в его область во
время его действия должно пройти испы‐
тание Стойкости.
Критический успех существо избегает эф‐
фекта.
Успех существо глохнет и становится не‐
уклюжим 1 до конца своего следующего
хода, после чего оно временно невоспри‐
имчиво на 1 час.
Провал существо глохнет и становится
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неуклюжим 2. В конце каждого своего ра‐
унда оно может сделать новую проверку
если оно больше не в области зоны давле‐
ния. В случае успеха оно завершает эти
эффекты и временно невосприимчиво на
1 час.
Критический провал существо глохнет и
становится неуклюжим 2 до конца дей‐
ствия заклинания.
Существо, которое было оглушено этим
заклинанием, может попытаться закон‐
чить состояние пытаясь прочистить уши.
Оно может потратить 1 действие чтобы
вновь пройти испытание Стойкости, теряя
состояние глухоты от этого заклинания
при успехе. Некоторые существа, у кото‐
рых нет внутреннего уха, могут быть не‐
восприимчивы к этим эффектам по реше‐
нию ведущего.
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Мудрость ветров Заклинание 5

НеобычныйНеобычный ВоздухВоздух КонцентрацияКонцентрация

МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость Стихий
Традиции мистическая, сакральная, оккультная,
первобытная
Сотворение 1 минута
Длительность варьируется

Вы задаёте вопрос духам воздуха, умоляя их по‐
слать сигналы через ветры, чтобы помочь вам
найти путь. Вам могут помочь воздушные элемен‐
тали, анемои или даже Владыки Воздуха. Вы полу‐
чаете руководство в виде мудрых слов или порыва
ветра, указывающего вам путь — в зависимости от
того, что духи сочтут наиболее полезным. Духи не
дадут вам указания, которым вы не сможете сле‐
довать, например, ветры не приведут вас в место,
куда вы не можете попасть, и не дадут советов, ко‐
торые могут нанести вам ущерб. Если вы рассер‐
дили всех духов воздуха, они не будут вводить вас
в заблуждение, но откажутся направлять вас.
● Направляющий Бриз (обнаружение) ощутимый
ветер постоянно дует в сторону места, которое
духи считают ценным для вас. Хотя вы не можете
запросить конкретное место, духи понимают ваши
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текущие обстоятельства и срочные приоритеты.
Они не приведут вас в место, о котором вы уже
знаете, если только это не приведёт вас к полез‐
ному решению, которое вы ранее отвергли. Закли‐
нание действует 8 часов или до момента прибытия,
в зависимости от того, что наступит раньше. Когда
вы прибудете, ветер закружится в игривом вихре и
затем рассеется, чтобы дать понять, что вы на ме‐
сте.
● Голос Небес (слух, язык, предсказание) голос на
ветру, отчётливо слышимый вами, даёт совет о
курсе действий, который может быть для вас бла‐
гоприятным. Этот совет редко бывает длиннее
двух-трёх предложений, обычно он произносится
на суссуране, если вы его понимаете, или на всеоб‐
щем, если нет. Если вы не можете слышать, духи
двигают мелкие предметы, имитируя письменные
слова или язык жестов. Если следование совету
несёт значительный риск, духи обычно указывают
на эту опасность, но редко дают подробности. Со‐
вет даётся мгновенно, так что у заклинания нет
длительности.
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Высечь воспоминание Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля

МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 1 минута
Дистанция касание; Цели 1 камень ве‐
сом 1 или больше
Длительность неограниченно
Вы храните воспоминания в камне. Это
воспоминание может вмещать вплоть
до 10 минут событий. Когда вы Сотво‐
ряете заклинание, выберите команд‐
ное слово. Этот процесс создаёт сим‐
вол, высеченный в камне, который на‐
мекает на слово. Любое существо мо‐
жет получить доступ к воспоминаниям
сохранёнными в камне, используя дей‐
ствие, чтобы произнести командное
слово.
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Во время передачи воспоминаний, ка‐
мень крошится в пыль, но воспомина‐
ние неограниченно доступно существу
которое активировало его в следую‐
щие 24 часа. После этого существо по‐
лагается на работу собственной па‐
мяти, чтобы вспомнить переданное
камнем воспоминание. Ведущий опре‐
деляет выгоду от переданного воспо‐
минания, от ситуативного бонуса к про‐
веркам связанным с воспоминанием
или точная информация о темах, охва‐
ченных воспоминанием.
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Тропа огня Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь

МанипуляцияМанипуляция ТелепортацияТелепортация

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 1 минута
Вы ступаете в пылающий огонь, доста‐
точно большой чтобы вместить вас
внутри и мгновенно телепортируетесь
в любой другой огонь в пределах 5
миль, тоже нужного размера. Когда вы
входите в первый огонь, вы сразу
узнаёте примерное местонахождение
других достаточно больших источни‐
ков огня в пределах дистанции и мо‐
жете выйти из начального огня, если
пожелаете. Вы не можете переносить с
собой межпространственные контей‐
неры; если вы предпринимаете по‐
пытку это сделать, заклинание не
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срабатывает.
Повышенное (6 круг) пламя из кото‐
рого вы выходите может быть вплоть
до 50 миль от вас.
Повышенное (8 круг) пламя из кото‐
рого вы выходите может быть вплоть
до 500 миль от вас.
Повышенное (9 круг) пламя из кото‐
рого вы выходите может быть в любом
месте на той же планете.

pf2.ru



Пламенный танцор Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция 60 фт.; Цели 1 согласное су‐
щество
Длительность 1 минута
Огонь покрывает руки и ноги цели, а её
глаза и волосы вспыхивают искрами.
Безоружные Удары цели наносят до‐
полнительно 2d6 урона огнём. Критиче‐
ские попадания этими Ударами также
наносят 2d4 продолжительного урона
огнём. Кроме того, когда цель пытается
Деморализовать врага, она может ис‐
пользовать навык Исполнение вместо
Запугивание; при использовании Ис‐
полнения для Деморализации
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действие теряет дескриптор слух, но
получает дескриптор зрение, и цель за‐
клинания не получает штрафа при по‐
пытке Деморализовать существо, кото‐
рое не понимает её языка.
Повышенное (7 круг) урон огнём уве‐
личивается до 3d6, а продолжительный
урон огнём увеличивается до 3d4. Если
цель получает критический успех при
проверке Исполнения для Деморали‐
зации, цель Деморализации впадает в
панику от цели заклинания огненный
танцор на 1 раунд.
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Пламя эго Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ОгоньОгонь УстранениеУстранение СветСвет

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, оккультная, пер‐
вобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность варьируется

Элегантные языки пламени невероятной
красоты вспыхивают на теле цели, при‐
давая её излишнюю самоуверенность и
беспечность. Цель пытается пройти ис‐
пытание Воли.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель излучает яркий свет в 20-фу‐
товой эманации (и тусклый свет в следу‐
ющих 40 футах) и становится заворожён‐
ной сама собой на 1 раунд. Она должна
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потратить как минимум 1 действие в
свой ход на насмешливое проявление
высокомерия или самоуверенности. Ис‐
пользование действий, которые подразу‐
мевают такое проявление — например,
использование действия Выступление —
подходит под это требование.
Провал аналогичен успеху, но длитель‐
ность составляет 1 минуту, и цель не мо‐
жет действовать враждебно по отноше‐
нию к существу, пока это существо не
действует враждебно по отношению к
цели.
Критический провал аналогичен провалу,
за исключением того, что цель должна
тратить не менее 2 действий в свой ход
на насмешливое проявление высокоме‐
рия или излишней самоуверенности.
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Мантия тающего сердца Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция МеталлМеталл

МетаморфозаМетаморфоза

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута

Вы омываетесь в мантии жидкого металла, позо‐
лочивая кожу и доспехи маслянистым блеском.
При Сотворении этого заклинания выберите два
из приведённых ниже вариантов. В качестве оди‐
ночного действия, имеющего дескриптор кон‐
центрация, вы можете изменить одну из выбран‐
ных вами способностей на другой вариант из
списка.
● Медный сердечник вы притягиваете к себе
электричество, а затем рассеиваете его. Вы полу‐
чаете устойчивость 10 к урону электричеством.
Все эффекты электричества в радиусе 30 футов
от вас должны преуспеть в проверке нейтрали‐
зации против вашей СЛ заклинания. В случае
провала такие эффекты могут выбирать своей
целью и воздействовать только вас.
● Золотая плоть ваше тело приобретает
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химическую инертность золота, едва реагируя на
вещества, которые в противном случае сильно
бы нарушили вашу физиологию. Вы становитесь
невосприимчивы к ядам и болезням и получаете
ситуативный бонус +2 к вашим испытаниям про‐
тив любых эффектов яда и болезни, которые в
данный момент на вас влияют.
● Реактивное касание ваше прикосновение к ме‐
таллам вызывает бурную реакцию. Любой ме‐
талл, который касается вас или которого касае‐
тесь вы, получает 2d6 урона кислотой, который
игнорирует твёрдость.
● Утяжелённый захват руки становятся длин‐
ными кабелями, ваши кулаки тяжелы как якоря.
Вы получаете безоружную атаку кабельный ку‐
лак с дескрипторами разоружающее, фехтоваль‐
ное, длинное и сбивающее, и относящуюся к
группе цепы. Кабельный кулак наносит 1d4 дро‐
бящего урона и дополнительные 1d6 урона ядом,
а также применяет эффекты способности
Хватка.
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Леденящий дождь Заклинание 5

ХолодХолод КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ВодаВода

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Защита Реакция (см. ниже); Длитель‐
ность поддерживаемое вплоть до 10
минут
Холодный проливной дождь появляется
из ниоткуда, но он лишь тень внезапного
ливня, и магическая поправка может
превратить этот дождь в леденящий мо‐
крый снег. Проливной дождь и образую‐
щиеся лужи превращают область в пере‐
сечённую местность и тушат немагиче‐
ское пламя. При первом Поддержании
заклинания в каждом из последующих
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раундов, вы можете передвинуть об‐
ласть вплоть до 20 футов, а также замо‐
розить дождь. Если вы замораживаете
дождь, каждое существо в области полу‐
чает 4d6 урона холодом и может полу‐
чить состояние замедление в зависимо‐
сти от результата их испытания Реакции.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо получает половину
урона.
Провал существо получает полный урон
и состояние замедление 1 на 1 раунд.
Критический провал Существо получает
двойной урон и состояние замедление 2
на 1 раунд.
Повышенное (+1) урон увеличивается на
1d6.
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Переплетенные корни Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ДеревоДерево

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 1 минута
Область 20-фт. взрыв; Цели до 5 со‐
гласных существ
Длительность 10 минут
Скользящие корни опоясывают вас и
ваших союзников слоями гибкой дере‐
вянной защиты. Каждое подверженное
существо получает устойчивость 5 к
дробящему и колющему урону. Всякий
раз, когда существо под защитой этих
корней становится целью дистанцион‐
ного оружия, но не получает урона (на‐
пример если атакующий промахнулся
или урон был уменьшен до 0 устойчи‐
востью), корни хватают снаряд или ме‐
тательное оружие и держат его у себя.
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Защищённое существо может подо‐
брать метательное оружие или снаряд
действием Взаимодействие.
Повышенное (7 круг) устойчивость
увеличивается до 10.
Повышенное (9 круг) устойчивость
увеличивается до 15.
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Мантия непоколебимого
сердца

Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МетаморфозаМетаморфоза РастениеРастение ДеревоДерево
Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута
Лозы и ветви мгновенно окутывают вас, про‐
растая диким цветением цветов, которые рас‐
крываются, чтобы показать вашу новую
форму. При Сотворении этого заклинания вы‐
берите два из приведённых ниже вариантов. В
качестве одиночного действия, имеющего де‐
скриптор «концентрация», вы можете изменить
одну из выбранных вами способностей на дру‐
гой вариант из списка.
● Вечнозелёная жизненная сила вы получаете
способность быстрое исцеление 3 и бонус +2 к
испытаниям против ядов и болезней. Этот эф‐
фект имеет дескрипторы «исцеление» и
«жизнь».

pf2.ru

● Ошеломляющий парфюм (аура, обоняние)
облако сильного цветочного аромата окружает
вас 15-футовой эманацией. Существа в ауре не
могут получать преимущества от способности
обоняния и получают состояние тошнота 1 до
тех пор, пока они остаются в ауре. Это состоя‐
ние считается эффектом болезни.
● Возвышающийся ствол вы заметно выраста‐
ете. Увеличьте свой размер до крупного. Вы по‐
лучаете состояние неуклюжесть 1. Ваша дося‐
гаемость увеличивается на 5 футов (или на 10
футов, если вы изначально были Маленького
размера), а также вы получаете атаку без ору‐
жия "хватательная ветвь"; эта атака относится
к группе оружия кулачное и наносит 2d8 дробя‐
щего урона, а также использует эффект способ‐
ности Хватка.
● Непреклонная воля ваш разум становится
невероятно устойчивым к изменениям. Вы не‐
восприимчивы к заворожённости и получаете
бонус +1 к испытаниям и СЛ против менталь‐
ных эффектов.
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Стихийное дыхание Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Ярость стихий
Традиции мистическая, первобытная
Магическая традиция стихийная
Сотворение 2  or 3
Дистанция 30 фт.; Область 60-фт. конус
Защита обычное испытание Реакции

Вы открываете миниатюрный портал в стихий‐
ный план в своём рту, после чего с выдохом вы‐
пускаете наружу мощной поток энергии. Сде‐
лайте бросок 1d6, чтобы определить элемент.
Если вы использовали 3 действия, чтобы сотво‐
рить это заклинание, вы можете выбрать эле‐
мент самостоятельно, не делая бросок. Это за‐
клинание получает дескриптор соответствующей
стихии.
Каждое существо в области конуса должно
пройти обычное испытание Реакции.
● Воздух могучие ветры и удары молний уда‐
ряют по существам в конусе, нанося 6d10 урона
электричеством. Существо, провалившее испы‐
тание, также отталкивается на 10 футов.
● Земля конус грязи наносит 5d10 дробящего
урона существам в области. Существо на
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поверхности земли, которое проваливает испы‐
тание, поскальзывается и падает распластан‐
ным.
● Огонь вздымающийся огненный конус наносит
7d10 урона огнём.
● Металл конус ржавчины режет плоть и повре‐
ждает металл. Каждое существо в области полу‐
чает 5d10 рубящего урона. Существо, сделанное
из металла, считает свой результат на одну сте‐
пень успеха хуже, а бесхозный металлический
предмет получает критический провал автомати‐
чески.
● Вода поток охлаждённой воды наносит 3d10
урона холодом и 3d10 дробящего урона.
● Дерево ветви пронзают существ, нанося 3d10
колющего урона и 3d10 рубящего урона. Земля в
этой области становится пересечённой местно‐
стью на 1 минуту.

Повышенное (+1) урон увеличивается на 1d10.
Для воды и дерева вы можете выбрать, какой
тип урона увеличивается с каждым кругом
заклинания.
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Изгнание Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо, ко‐
торое не на родном плане.
Защита Воля
Вы возвращаете цель на её родной
план. Цель должна пройти испытание
Воли. При Сотворении заклинания вы
можете потратить дополнительное
действие и стоимость, чтобы существо
получило ситуативный штраф -2 к
этому испытанию. В качестве стоимо‐
сти должен выступать специально по‐
добранный объект, который для суще‐
ства является табу. Заклинание не сра‐
батывает, если вы пытаетесь

pf2.ru

сотворить его не на своём родном
плане.
Критический успех вы получаете шок
1. Цель не изгоняется.
Успех цель не изгоняется.
Провал цель изгоняется.
Критический провал цель изгоняется и
в течение 1 недели никаким образом
не может вернуться на план, с которого
была изгнана.
Повышенное (9 круг) вы можете вы‐
брать целями 10 или менее существ.
Дополнительная стоимость влияет
только на цели, для которых данный
объект является табу.
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Власть над водой Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ВодаВода

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 500 фт.; Область 50 на 50
фт.
Защита Стойкость (см. описание); Дли‐
тельность 1 час
Вы диктуете воде свою волю и спо‐
собны поднять или понизить уровень
воды в выбранной области на 10 фу‐
тов. На существ с дескриптором «вода»
в области этот эффект действует как
замедление с обычной длительностью
(испытание Стойкости).
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Форма элементаля [1] Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПолиморфПолиморф
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Длительность 1 минута

Вы взываете к силам планов, чтобы принять
боевую форму элементаля среднего раз‐
мера.
Когда вы сотворяете это заклинание, вы вы‐
бираете, в какого элементаля обратитесь:
воды, воздуха, земли или огня. Пока вы в
этой форме, вы получаете соответствующий
стихии дескриптор и дескриптор «элемен‐
таль». В форме элементаля у вас есть руки,
и вы можете совершать действия с дескрип‐
тором «манипуляция». Вы можете использо‐
вать Прекращение для этого заклинания.
Вне зависимости от принятой формы вы по‐
лучаете следующие параметры и способно‐
сти:
● КБ = 19 + ваш уровень. Вы игнорируете
штрафы за броню к навыкам и скорости.
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● 10 временных ПЗ.
● Ночное зрение.
● Одна или несколько безоружных атак в
ближнем бою, зависящих от выбранной
формы. Эти атаки считаются для вас изу‐
ченными, и вы не можете использовать дру‐
гие атаки. Ваш модификатор атаки +18, бо‐
нус урона +9. Атаки зависят от Силы (для
элементалей воды и земли) или Ловкости
(для элементалей воздуха и огня). Если ваш
модификатор атаки для соответствующей
безоружной атаки выше, вы можете исполь‐
зовать его.
● Модификатор Акробатики (для элемента‐
лей воздуха и огня) или Атлетики (для эле‐
менталей воды и земли) +20 (если ваш соб‐
ственный выше, используйте его). Кроме
этого, вы получаете особые способности в
зависимости от выбранной формы:
● Элементаль воды скорость 20 футов, ско‐
рость плавания 60 футов; устойчивость 5 к
огню. В ближнем бою 1: волна, урон 1d12
(дробящий), немедленно после попадания
вы можете потратить действие, чтобы от‐
толкнуть цель на 5 футов (как при успешном
Толчке).
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Форма элементаля [2] Заклинание 5
● Элементаль воздуха скорость полёта 80
футов, перемещение не провоцирует ответ‐
ных действий. В ближнем бою 1 : порыв,
урон 1d4 (дробящий).
● Элементаль земли скорость 20 футов, ско‐
рость рытья 20 футов. В ближнем бою1 : ку‐
лак, урон 2d10 (дробящий).
● Элементаль огня скорость 50 футов; устой‐
чивость 10 к огню, уязвимость 5 к воде и 5 к
холоду. В ближнем бою 1 : язык пламени,
урон 1d8 (огонь) и 1d4 (продолжительный
урон огнём).

Повышенное (6 круг) у боевой формы круп‐
ный размер, и ваши атаки обладают зоной
досягаемости 10 футов. Вам требуется про‐
странство для увеличения в размере, иначе
заклинание тратится впустую. Вместо опи‐
санных преимуществ вы получаете КБ = 22 +
ваш уровень, 15 временных ПЗ, модифика‐
тор атаки +23, бонус урона +13, модифика‐
тор Акробатики или Атлетики +23.
Повышенное (7 круг) у боевой формы
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огромный размер, и ваши атаки обладают
зоной досягаемости 15 футов. Вам требу‐
ется пространство для увеличения в раз‐
мере, иначе заклинание тратится впустую.
Вместо описанных преимуществ вы получа‐
ете КБ = 22 + ваш уровень, 20 временных ПЗ,
модификатор атаки +25, бонус урона +11 и
удвоенное количество костей урона (в том
числе продолжительного), модификатор Ак‐
робатики или Атлетики +25.
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Ложная картина Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 10 минут
Дистанция касание; Область 100-фт.
взрыв
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы создаёте иллюзию, которая вводит
в заблуждение любые средства тайно‐
видения в области. Любое заклинание
с дескриптором «тайновидение» уви‐
дит, услышит, почует и иным способом
обнаружит в пределах области то, что
вы пожелаете, вместо того, что там на
самом деле. В каждом раунде вы мо‐
жете использовать Поддержание за‐
клинания, чтобы изменять иллюзию на
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своё усмотрение, в том числе и разы‐
грывая с её помощью сложную сцену.
Если круг заклинания тайновидения
выше, чем у этого заклинания, наблю‐
дающий может пройти проверку Вни‐
мания, чтобы разоблачить иллюзию,
но даже при успехе он всё равно не
узнает, что на самом деле происходит
в области.
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Галлюцинация Заклинание 5

ИллюзияИллюзия УстранениеУстранение МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный НезаметноеНезаметное
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Длительность 1 час

Вы изменяете восприятие цели, заставляя её что-то
не замечать, принимать одно за другое или видеть
что-то, чего на самом деле нет, хотя убеждений цели
это никак не меняет. Вы выбираете, какой из эффек‐
тов применяется, и определяете подробности галлю‐
цинации. Например, все эльфы могут казаться цели
людьми, она может в упор не замечать присутствия
своего брата, видеть, что талисман удачи по-преж‐
нему у неё, хотя его давно нет, или увидеть новую
башню прямо в центре города.
Цель может пройти начальное испытание Воли с опи‐
санными ниже эффектами. Кроме этого, цель может
проходить испытание Воли для разоблачения галлю‐
цинации всякий раз, когда совершает Поиск или на‐
прямую взаимодействует с ней. В вышеописанных
примерах цель могла бы пытаться разоблачить гал‐
люцинацию каждый раз, когда общается с эльфом,
случайно натыкается на брата, пытается найти
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талисман или внимательно присмотреться к новой
башне. В некоторых ситуациях ведущий может дать
цели большой ситуативный бонус к испытанию — на‐
пример, если существо попытается забраться на не‐
существующую башню.
Критический успех существо избегает эффекта.
Успех существо воспринимает то, что вы выбрали,
пока не разоблачит галлюцинацию, но при этом
знает, что является галлюцинацией.
Провал существо воспринимает то, что вы выбрали,
пока не разоблачит галлюцинацию.
Критический провал существо воспринимает то, что
вы выбрали, пока не разоблачит галлюцинацию, но
полностью доверяет своему восприятию, получая си‐
туативный штраф -4 к испытаниям для разоблачения.

Повышенное (6 круг) вы либо выбираете целями 10
или менее существ, либо увеличиваете длительность
заклинания до следующей вашей ежедневной подго‐
товки.
Повышенное (8 круг) вы либо выбираете целями лю‐
бое количество существ, либо длительность заклина‐
ния становится неограниченной.
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Воющая вьюга Заклинание 5

ВоздухВоздух ХолодХолод КонцентрацияКонцентрация

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение от 2  до 3
Область варьируется
Защита обычное испытание Реакции
Холодные потоки воздуха срываются с
ваших ладоней и с жуткой силой отбра‐
сывают от вас существ. Если вы сотво‐
рили это заклинание за 2 действия, его
область — 60-футовый конус; если же
за 3 действия, то это 30-футовый взрыв
на дистанции до 500 футов. Каждое су‐
щество в области получает 10d6 урона
холодом (обычное испытание Реак‐
ции). Из-за того, что в области теперь
лежат сугробы и гуляют ледяные
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ветра, она становится пересечённой
местностью до начала вашего следую‐
щего хода.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d6.
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Иллюзорная сцена Заклинание 5

СлухСлух КонцентрацияКонцентрация ИллюзияИллюзия

МанипуляцияМанипуляция ОбоняниеОбоняние ЗрениеЗрение
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 10 минут
Дистанция 500 фт.; Область 30-фт. взрыв
Длительность 1 час

Вы создаёте иллюзорную сцену из 10 или менее от‐
дельных существ или объектов разных размеров.
Они должны умещаться в пределы области заклина‐
ния. Составляющие сцены издают соответствую‐
щие звуки и запахи и правдоподобны на ощупь, но
говорить не могут. Это заклинание, в отличие от ил‐
люзорного существа, не наделяет существ боевыми
способностями и параметрами. Иллюзорная сцена
не изменяет окружение, но её можно разместить в
пределах миража.
Когда вы создаёте сцену, вы выбираете, будет ли
она статичной или станет следовать сценарию. Ста‐
тичная сцена неподвижна, но включает в себя про‐
стые естественные движения: например, ветер пере‐
вернёт иллюзорные страницы книги. Сценарий поз‐
воляет разыграть сцену длиной не более 1 минуты,
после чего она повторяется. Например, вы можете

pf2.ru

создать сцену битвы двух орков, и каждую минуту
она будет повторяться снова и снова. В этом случае
два бойца в конце сцены займут те же позиции, что
и в начале, но вы можете настолько точно подо‐
гнать сцену, что будет сложно понять, где она закан‐
чивается и начинается. Если кто-то понаблюдает за
сценой дольше нескольких минут, он, скорее всего,
поймёт, что сцена повторяется. После создания ил‐
люзии сценарий изменить невозможно.
Любое существо, прикоснувшееся к какой-либо ча‐
сти образа или использовавшее Поиск, чтобы изу‐
чить его, может попытаться разоблачить иллюзию.
Если оно взаимодействует лишь с частью иллюзии,
то и разоблачить сможет только эту часть. Всю
сцену целиком можно разоблачить только при кри‐
тическом успехе.

Повышенное (6 круг) существа и объекты в вашей
сцене могут говорить. При создании сценария вы
должны произнести конкретные реплики для каж‐
дого актёра, и заклинание замаскирует ваш голос
для каждого участника сцены.
Повышенное (8 круг) аналогично версии 6 круга, но
длительность неограниченная.
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Пронзающий шип Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция МеталМетал

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Реакция; Длительность 1
минута
Вы создаёте шип, вырывающийся из
земли под целью с достаточной силой,
чтобы пронзить её. Шип состоит из хо‐
лодного железа и наносит 8d6 колю‐
щего урона. Цель проходит испытание
Реакции.
Критический успех цель уклоняется от
шипа и избегает эффекта.
Успех шип задевает цель, нанося поло‐
вину урона.
Провал шип пронзает ногу или иной не
жизненно важный орган цели, нанося
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полный урон. Если цель при этом стоит
на твёрдой поверхности, то получает
неподвижность, но может совершить
Освобождение (СЛ равна вашей СЛ за‐
клинаний). Пока цель остаётся прон‐
зённой, в конце каждого своего хода
она получает урон от уязвимости к хо‐
лодному железу (если таковая есть).
Критический провал аналогичен про‐
валу, но шип пронзает жизненно важ‐
ный орган или центр масс существа,
нанося двойной урон и делая существо
застигнутым врасплох, пока оно
остаётся пронзённым.
Повышенное (+1) урон увеличивается
на 2d6.
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Воззвание к духам Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции УжасУжас

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный ПустотаПустота

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область 10-фт.
взрыв
Защита Воля; Длительность поддержи‐
ваемое до 1 минуты
Измученные призраки мёртвых воз‐
вращаются, чтобы терзать живых. Они
наносят 2d4 ментального урона и 2d4
урона пустотой всем живым суще‐
ствам в области (обычное испытание
Воли). Кроме того, существа, критиче‐
ски провалившие испытание, получают
испуг 2 и панику на 1 раунд.
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В последующие раунды, когда вы впер‐
вые за раунд используете Поддержа‐
ние этого заклинания, вы можете пере‐
местить область на расстояние до 30
футов в пределах дистанции заклина‐
ния. Живые существа в новой области
должны пройти испытание с теми же
эффектами, но критический провал не
вызовет панику.
Повышенное (+2) ментальный урон и
урон пустотой увеличиваются на 1d4.
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Магический проход Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля

МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Область участок
гипсовой, деревянной или каменной
стены 5 фт. в ширину, 10 фт. в высоту и
10 фт. в толщину
Длительность 1 час
Вы создаёте видимый проход сквозь
выбранный участок стены, заменяя его
на пустое пространство. Если стена
толще 10 футов, заклинание создаёт в
ней 10-футовое углубление. Если в
стене есть хотя бы тончайший слой ме‐
талла, заклинание не срабатывает. На
устойчивость строения проход не
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влияет. Когда заклинание прекраща‐
ется, все в проходе выбрасываются че‐
рез ближайший выход.
Повышенное (7 круг) максимальная
длина прохода — 20 футов. Участки
стены, в которых находятся входы в
проход, выглядят совершенно обычно
(если на них не смотреть истинным
зрением или аналогичным эффектом).
Вход представляет собой сплошную
стену, но вы можете назначить пароль
или условие, позволяющие существам
свободно входить в проход.
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Проклятие моряка Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ПроклятиеПроклятие МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Защита Воля
Вы поражаете цель проклятием бушую‐
щего штормового моря. Цель проходит
испытание Воли.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех цель получает тошноту 1. Если
значение тошноты снижается до 0, про‐
клятие прекращается.
Провал цель получает тошноту 1 и не
может снизить значение тошноты
ниже 1, пока проклятие действует.
Снять проклятие можно избавлением
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от недуга 4 круга или другой подобной
магией. Пока цель находится на воде
на расстоянии не менее 1 мили от бе‐
рега и у неё тошнота, она дополни‐
тельно получает замедление 1.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но цель получает тошноту 2.
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Зондирование памяти Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ЯзыкЯзык

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1 минута
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность поддержи‐
ваемое до 1 минуты
Вы мысленно вторгаетесь в разум су‐
щества и копаетесь в нём в поисках
нужных сведений. Вы получаете доступ
к воспоминаниям и знаниям существа,
если оно провалит испытание Воли.
Успех цель избегает эффекта.
Провал в течение длительности закли‐
нания вы каждый раунд можете ис‐
пользовать Поддержание заклинания,
чтобы задать новый вопрос и попы‐
таться получить ответ. После каждого
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вопроса цель может совершить про‐
верку Обмана против вашей СЛ закли‐
наний; при успехе вы ничего не узнаёте,
а при критическом успехе цель даёт
вам ложный ответ, а вы считаете его
правдивым. Если вы попытаетесь за‐
дать один и тот же вопрос несколько
раз, вы каждый раз будете получать
тот же ответ, даже если сотворите это
заклинание повторно.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но цель получает ситуативный
штраф -4 к проверкам Обмана против
ваших вопросов.
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Глаз-разведчик Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТайновидениеТайновидение

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 1 минута
Дистанция см. описание
Длительность поддерживаемое
Вы создаёте в месте, которое видите в
пределах 500 футов, невидимый паря‐
щий глаз диаметром 1 дюйм. Каждый
глаз видит вашим обычным зрением
во всех направлениях и непрерывно
передаёт вам всё, что видит.
Когда вы первый раз в каждом раунде
используете Поддержание для этого
заклинания, вы можете либо переме‐
стить глаз на 30 или менее футов, видя
при этом лишь то, что находится перед
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ним, либо переместить его на 10 или
менее футов, но при этом видеть во
всех направлениях сразу. Глаз может
отдалиться от вас на неограниченное
расстояние, но заклинание немед‐
ленно прекращается, если вы по любой
причине окажетесь на разных планах
бытия. Чтобы совершать проверки
Внимания при помощи глаза, вам
нужно использовать Поиск с его помо‐
щью. Если глаз получает урон, он уни‐
чтожается и заклинание прекращается.
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Послание Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 3
Дистанция планета; Цели 1 хорошо из‐
вестное вам существо
Вы посылаете существу короткое мыс‐
ленное сообщение из 25 или менее
слов, оно немедленно может ответить
аналогичным сообщением из 25 или
менее слов.
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Ползучие гады Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ТеньТень

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 3
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт. взрыв
Защита Реакция; Длительность 1 минута
Клубок теневых змей опутывает существ
в области. При Сотворении заклинания
каждое существо в области получает 3d6
колющего урона и 1d6 продолжительного
урона ядом из-за змеиных укусов, также
оно может оказаться в захвате либо
обездвижено в зависимости от резуль‐
тата испытания Реакции. Существо, за‐
кончившее свой ход в области, тоже
должно пройти это испытание, даже если
оно уже в захвате или обездвижено зме‐
ями. Вы можете использовать Прекраще‐
ние для этого заклинания.
Успех существо избегает эффекта.
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Провал существо получает полный урон
и оказывается в захвате змей. СЛ Осво‐
бождения равна вашей СЛ заклинаний.
Существо может атаковать змею, чтобы
освободить существо. КБ змеи равен ва‐
шей СЛ заклинаний, она уничтожена,
если ей единовременно нанесут 12 или
более урона. Пока длится заклинание,
продолжают появляться новые змеи, так
что их уничтожение не мешает захвату
новых существ.
Критический провал аналогичен провалу,
но существо получает двойной урон и
обездвижено змеёй.
Повышенное (+2) продолжительный урон
ядом увеличивается на 1d6, ПЗ змеи уве‐
личивается на 6.
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Подсознательное внушение Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация УстранениеУстранение ЯзыкЯзык

МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный НезаметноеНезаметное
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Защита Воля; Длительность варьируется
Вы внедряете глубоко в разум цели подсо‐
знательное внушение, и при соблюдении
заданного вами условия она начинает ему
следовать. Вы побуждаете цель действо‐
вать определённым образом, но внушение
должно формулироваться так, чтобы дей‐
ствия выглядели логичными; внушение,
побуждающее к саморазрушению или оче‐
видно идущее вразрез с интересами цели,
не сработает. Цель проходит испытание
Воли.
Критический успех цель избегает эффекта
и знает, что вы пытались её
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контролировать.
Успех цель избегает эффекта, но считает,
что вы просто с ней разговаривали, а не
творили заклинание.
Провал внушение остаётся в подсознании
цели до вашей следующей ежедневной
подготовки. Если до этого будут соблю‐
дены условия, цель немедленно следует
вашему внушению. Эффект длится 1 ми‐
нуту, но прекращается раньше, если цель
выполнит внушённое или если внушение
станет саморазрушительным или начнёт
вызывать иные очевидные негативные по‐
следствия.
Критический провал аналогичен провалу,
но базовая длительность эффекта состав‐
ляет 1 час.
Повышенное (9 круг) вы можете выбрать
целями 10 или менее существ.
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Призыв дракона Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПризывПризыв

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 30 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы призываете существо с дескрипто‐
ром «дракон» 5 уровня или ниже, кото‐
рое сражается на вашей стороне. Если
у дракона есть дескриптор магической
традиции (мистический, сакральный,
оккультный, или первобытный), вы мо‐
жете призвать его только заклинанием
соответствующей традиции.
Повышенное (6 круг) Уровень 7.
Повышенное (7 круг) Уровень 9.
Повышенное (8 круг) Уровень 11.
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Повышенное (9 круг) Уровень 13.
Повышенное (10 круг) Уровень 15.

pf2.ru

Телекинетическая ноша Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Цели один бесхоз‐
ный объект весом не более 80 и разме‐
ром не более 20 фт. по каждой стороне.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы перемещаете цель на 20 или менее
футов и можете удерживать её в воз‐
духе. Когда вы используете Поддержа‐
ние заклинания, вы можете либо вновь
переместить объект, либо выбрать но‐
вую подходящую цель в пределах
дистанции.
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Токсичное облако Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация СмертьСмерть МанипуляцияМанипуляция ЯдЯд

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Защита обычное испытание Стойкости;
Длительность 1 минута
Вы создаёте облако ядовитого тумана.
Заклинание действует как непрогляд‐
ный туман, но область перемещается
от вас на 10 футов каждый раунд. Вы
наносите 6d8 урона ядом каждому ды‐
шащему существу, начинающему свой
ход в области заклинания (обычное ис‐
пытание Стойкости). Вы можете ис‐
пользовать Прекращение для этого
заклинания.
Повышенное (+1) урон увеличивается
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на 1d8.
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Истинная речь Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция касание; Цели 1 существо
Длительность 1 час
Цель может понимать всё сказанное
независимо от языка и говорить на
языках других существ. Когда цель го‐
ворит в обществе разных существ, она
может выбрать собеседника, чтобы го‐
ворить на известном ему языке, даже
если цель не имеет представления, что
это за язык.
Повышенное (7 круг) длительность за‐
клинания — 8 часов.
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Путь в тенях Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТеньТень ТелепортацияТелепортация

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1 минута
Дистанция касание; Цели вы и 10 или
менее согласных существ, которых кос‐
нулись.
Длительность 8 часов
Вы частично переходите на Теневой
план и используете его искажённую
природу для более быстрого переме‐
щения. За час вы проходите примерно
такое расстояние, что обычно преодо‐
лели бы за 3 дня. Ориентиры весьма
приблизительные и неточные, поэтому
после Прекращения вами заклинания
или окончания длительности цели ока‐
зываются примерно в 1 миле от
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желаемого места назначения.
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Стена льда Заклинание 5

ХолодХолод КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ВодаВода
Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 120 фт.
Длительность 1 минута

Вы создаёте блокирующую зрение ледяную
преграду, обломки которой могут заморо‐
зить противников. Вы можете создать либо
ледяную стену на прямой линии в 1 дюйм
толщиной, до 10 футов в высоту и до 60 фу‐
тов в длину (необязательно вертикальную,
но оба её края должны крепиться к твёрдой
поверхности), либо ледяную полусферу ра‐
диусом 10 футов и толщиной в 1 фут. Вы мо‐
жете сделать стену короче, ниже или мень‐
шего радиуса, если пожелаете. Лёд, из кото‐
рого состоит стена, непрозрачный. Стену
можно создать только в непрерывном сво‐
бодном пространстве, её края не должны
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проходить через объекты или существ, в
противном случае заклинание тратится впу‐
стую.
У каждого участка стены размерами 10 на
10 футов КБ 10, твёрдость 10 и 40 ПЗ, уязви‐
мость 15 к огню, а также невосприимчи‐
вость к критическим ударам, урону холодом
и урону за точность. Если участок уничто‐
жить огнём, он тает, превращаясь в воду и
пар. На месте уничтоженного иным спосо‐
бом участка появляется заваленная льдом
брешь, которая считается пересечённой
местностью и наносит 2d6 урона холодом
любому существу, проходящему сквозь неё.
Повышенное (+2) ПЗ каждого участка стены
увеличиваются на 10, урон холодом, наноси‐
мый существам, проходящим через брешь,
увеличивается на 1d6.
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Каменная стена Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ЗемляЗемля МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 3
Дистанция 120 фт.
Вы создаёте каменную стену в 1 дюйм
толщиной, до 20 футов в высоту и до
120 футов в длину. Стену можно сфор‐
мировать как угодно, но каждые 5 фу‐
тов стены размещаются на границе
между клетками. Стена может быть и
не вертикальной, поэтому из неё
можно сделать мост или ступени.
Стену можно создать только в непре‐
рывном свободном пространстве, её
края не должны проходить через объ‐
екты или существ, в противном случае
заклинание тратится впустую.
У каждого участка стены размерами 10
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на 10 футов КБ 10, твёрдость 14 и 50
ПЗ, а также невосприимчивость к кри‐
тическим ударам и урону за точность.
На месте уничтоженного участка появ‐
ляется брешь, через которую можно пе‐
ремещаться, но из-за камней она счи‐
тается пересечённой местностью.
Повышенное (+2) ПЗ каждого участка
стены увеличиваются на 15.
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Сокрушительное отчаяние Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Область 30-фт. конус
Защита Воля; Длительность 1 раунд
или более
Все существа в области впадают в от‐
чаяние. Эффект зависит от результата
испытания Воли существа.
Критический успех существо избегает
эффекта.
Успех существо 1 раунд не может со‐
вершать ответные действия и в начале
своего хода проходит испытание по‐
вторно. При провале оно начинает без‐
утешно рыдать и получает замедление
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1 на этот ход.
Провал аналогичен успеху, но длитель‐
ность — 1 минута.
Критический провал аналогичен про‐
валу, но существо автоматически полу‐
чает замедление 1 на 1 минуту.
Повышенное (7 круг) область увеличи‐
вается до 60-футового конуса.
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Нарыв Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная,
первобытная
Сотворение 2
Дистанция 60 фт.; Цели 1 существо
Защита Стойкость; Длительность 1
минута
Вы указываете на цель в пределах ди‐
станции, и на её коже появляются жгу‐
чие нарывы, наполненные едкой жид‐
костью. Цель проходит испытание
Стойкости.
Критический успех цель избегает эф‐
фекта.
Успех на цели вырастает один нарыв.
Вы можете взорвать нарыв, совершив
одиночное действие с дескриптором
«концентрация». При этом цель и все
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существа в области 15-футового конуса
с начальной точкой на цели получают
7d6 урона кислотой (обычное испыта‐
ние Стойкости). Вы сами выбираете на‐
правление конуса, но цель не должна в
него попадать. Когда на теле цели не
остаётся нарывов, заклинание прекра‐
щается.
Провал аналогичен успеху, но на цели
появляется 2 нарыва.
Критический провал аналогичен
успеху, но на цели появляется 4
нарыва.
Повышенное (+1) урон от взрыва уве‐
личивается 1d6.
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Цветной покров Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ЗрениеЗрение

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели 1 существо
Длительность 1 минута
Цель оказывается укрыта переливаю‐
щимся всеми цветами покровом. Су‐
щества становятся растерянными, ко‐
гда находятся рядом с ней, а любая по‐
пытка атаковать цель вызывает ярчай‐
шую вспышку света. Существо,
успешно попавшее по цели атакой в
ближнем бою, проходит испытание
Воли. Затем существо становится вре‐
менно иммунно к эффекту до конца
своего хода; этот эффект имеет черту
устранение.
Успех атакующий избегает эффекта.
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Провал атакующий получает слепоту
на 1 раунд.
Критический провал атакующий полу‐
чает шок на 1 раунд.
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Коррозийная грязь Заклинание 5

КислотаКислота КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.; Область все квад‐
раты в двух 10-фт.ых взрывах
Длительность 1 минута
Вы создаёте две лужи кислотной
слизи, которая затрудняет движение
любого, кто проходит через неё. Пло‐
щадь каждой лужи становится сильно
пересечённой местностью. Каждый ра‐
унд, когда существо начинает свой ход
в одной из луж или входит в лужу во
время действия движения, которое оно
использует, оно получает 8d6 урона
кислотой с обычным испытанием Ре‐
акции. Существо, которое критически
проваливает своё испытание, также
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получает 1d6 продолжительного урона
кислотой. Как обычно, если существо
крупного или большего размера начи‐
нает свой ход в обеих лужах, оно полу‐
чает урон только один раз.
Повышенное (+2) создаётся дополни‐
тельная область в 10-футовом взрыве.
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Имитация смерти Заклинание 5

НеобычныйНеобычный ИллюзияИллюзия МанипуляцияМанипуляция

НезаметноеНезаметное ЗрениеЗрение

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 5 ; Условие Существо в
пределах дистанции заклинания атако‐
вано врагом.
Дистанция 120 фт.; Цели 1 существо
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Цель заклинания падает словно за‐
мертво, хотя на самом деле становится
невидимой, а её иллюзорный труп с
правдоподобным смертельным ране‐
нием остаётся там, где упал. Иллюзия
выглядит и ощущается как мёртвое
тело. Если смерть цели выглядит
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неправдоподобной, как, например,
если совершенно здоровый варвар
вдруг умер, получив 2 урона, ведущий
может позволить атаковавшему не‐
медленно совершить проверку Внима‐
ния для разоблачения иллюзии. Если
невидимая цель совершит какое-то
враждебное действие, заклинание пре‐
кращается и иллюзорный труп
исчезает.
Повышенное (7 круг) заклинание не
прекращается, если цель использует
враждебное действие.
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Жуткое разрастание Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 60 фт.; Цели 1 материальное
существо
Защита обычное испытание Стойкости
На теле жертвы этого ужасного заклина‐
ния вырастают дополнительные органы
и конечности — это может быть как
огромное количество пальцев, покрыва‐
ющих руки плотным слоем, так и распа‐
хивающиеся повсеместно глаза, вырас‐
тающие из спины ноги и тому подобное.
Цель получает 10d6 колющего урона
(обычное испытание Стойкости) из-за
появления новых органов. Заклинание
не действует на существ с аморфной
анатомией или лишённых конечностей,
например жиж и протеан.
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Новообразования быстро разрушаются
и отваливаются через 1 раунд.
Если результат первичного испытания
не критический успех, существа в преде‐
лах 30 футов вокруг цели, включая её
саму, проходят испытание Воли и стано‐
вятся временно невосприимчивы к до‐
полнительному эффекту жуткого разрас‐
тания на 1 час. Дополнительный эффект
обладает дескрипторами «зрение» и
«ментальный».
Успех существо избегает эффекта.
Провал существо получает тошноту 1.
Критический провал существо получает
тошноту 2.
Повышенное (+1) урон увеличивается на
2d6.
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Воображаемый сейф Заклинание 5

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

МентальныйМентальный

Источник Основная книга игрока 2
Традиции мистическая, оккультная
Сотворение 1 минута
Дистанция касание; Цели 1 контейнер
и его содержимое, общим весом до 10
единиц
Длительность до следующей вашей
ежедневной подготовки
Вы превращаете контейнер и его со‐
держимое в воображаемый сейф, хра‐
нящийся в вашем сознании, который
можете видеть и с которым можете
взаимодействовать только вы. Физиче‐
ские свойства контейнера — материал,
из которого он сделан, любые замки
или другие особенности — не имеют
значения для сотворения этого
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заклинания, но внутри контейнера не
может содержаться никаких существ.
У контейнера нет веса, и вы можете ви‐
зуализировать все, что находится вну‐
три него.
Вы можете достать предмет из сейфа в
качестве занятия, которое занимает 3
действия и имеет дескрипторы «кон‐
центрация» и «манипуляция». Поло‐
жить предметы обратно невозможно.
Вы можете использовать действие
Прекращение для этого заклинания.
Когда заклинание заканчивается, кон‐
тейнер возвращается в своё обычное
состояние, появляясь либо в ваших ру‐
ках, если он может там поместиться,
либо на земле рядом с вами.
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Диадема божественного
сияния

Заклинание 5

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация СветСвет

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический ОсвященныйОсвященный

Источник Война бессмертных
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Длительность 1 минута
Вы надеваете сияющую светом диадему,
которая испускает яркий свет на расстоя‐
ние до 60 футов и тусклый свет ещё на 60
футов. Когда вы Сотворяете заклинание
и когда вы Поддерживаете его во время
действия, вы можете извлечь диск спи‐
ралевидного света из диадемы и бросить
его в существо в пределах 120 футов. Со‐
вершите проверку дистанционной атаки
заклинанием с мифическим уровнем
умения против КБ цели. Это действие
имеет дескрипторы атака и дух. При
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попадании вы наносите 4d8 урона духом,
1d4 продолжительного урона духом, а
цель получает состояние растерянность
на 1 раунд (на 3 раунда при критическом
попадании). Продолжительный урон не
удваивается при критическом попада‐
нии.
Если диск проходит через область маги‐
ческой тьмы или нацеливается на суще‐
ство, находящееся под действием маги‐
ческой тьмы, свечение диска пытается
нейтрализовать тьму, используя ваш мо‐
дификатор умения в Религии или Оккуль‐
тизме в качестве модификатора про‐
верки нейтрализации и половину вашего
уровня в качестве круга нейтрализации.

Повышенное (+2) Урон духом от диска
увеличивается на 2d8, а продолжитель‐
ный урон увеличивается на 1d4.
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Кислотная буря Заклинание 5

КислотаКислота КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Сакральные таинства
Традиции мистическая, первобытная
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Защита Реакция; Длительность 1
минута
Вы вызываете бурю кислотного дождя,
которая обрушивается на местность на
время действия заклинания. Существо,
начинающее свой ход в этой буре, по‐
лучает 3d8 урона кислотой (обычное
испытание Реакции).
Повышенное (+2) Урон увеличивается
на 1d8.
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Ветра предков Заклинание 5

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация ЭмоцииЭмоции

УжасУжас МанипуляцияМанипуляция МентальныйМентальный

ПустотаПустота

Источник Pathfinder #209: Судьба Разру‐
шителя
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Дистанция 120 фт.; Область 20-фт.
взрыв
Испытание Воля; Длительность Под‐
держиваемое до 1 минуты
Вы призываете ту энергию, что вопло‐
щается в бурях предков, и обрушиваете
завывающих духов на врагов, вселяя
ужас. Живые существа в области полу‐
чают 5d6 урона пустотой и 1d6 менталь‐
ного урона и должны пройти испытание
Воли. Неживые существа
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невосприимчивы к эффектам заклина‐
ния.
Критический успех: существо избегает
эффекта.
Успех: существо получает половину
урона и испуг 1.
Провал: существо получает полный
урон и испуг 2.
Критический провал: подобен провалу,
но существо получает двойной урон и
шок 1.
Когда вы впервые используете Поддер‐
жание заклинания в каждом последую‐
щем раунде, вы можете переместить
область эффекта на расстояние до 30
футов в пределах дистанции. Живые су‐
щества в новой области должны
пройти испытание с описанными выше
эффектами.
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